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J -l Puce compatible avec toutes les versions de Gamecube : PAL et NTSC
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(le connecteur de gauche est différent)
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Une fois la puce soudée, il faut flasher la puce (car le bios est vierge).
Téléchargez le « viper loader » (soft permettant le flashage) et le bios
« cobra » (bios pour la Viper). On ouvre le bios dans le soft,
on allume la Gamecube (GC) puis on clique sur « write ».
On éteind la GC, on débranche le programmateur et on rallume la console.
Si on voit le menu de démarrage « Cobra » c’est bon,
sinon il faut recommencer le flashage.




